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MOBILE 3D-SCAN TECHNOLOGIE
…ohne Daten kein 3D Druck.

Antonius Köster 
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AGENDA
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• Vorstellung

• Historie – der Blick zurück

• Beispiele

• 3D Scanner

• Was gilt zu beachten beim 3D Scannen?

• Datenverarbeitung

• Softwarelösungen

• Die digitale Werkstatt

• Schlussfolgerungen
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ÜBER UNS
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▪ Antonius Köster, Modellbauermeister

▪ GF Antonius Köster GmbH & Co. KG

▪ 9 Experten

▪ 3D CAD/CAM seit 1989

▪ 1991 erster 3D Druck

▪ Seit 1993 CAD/CAM Service

▪ Seit 1995 Beratung in CAD/CAM/AM

▪ Seit 2003 Handel mit 3D Scanner und Software

▪ Spezialisiert auf „Organische Formen“

▪ Ca. 1000 Anwender in Handwerk, Industrie, Kunst, Forschung und Lehre



© Copyright 2023 Antonius Köster GmbH & Co. KG

PRODUKTPORTFOLIO

CONSULTING

▪ Additive Fertigung

▪ CAD/CAM organischer Formen

▪ Systemauswahl

▪ Machbarkeitsstudien

▪ Workshops und Vorträge

PRODUKTE

▪ 3D Scanner

▪ 3D Software

▪ Hardware

▪ Zubehör

▪ Schulungen

SERVICES

▪ 3D Scandienstleistungen

▪ 3D Druckdienstleistungen

▪ 3D Fertigung

▪ 3D Creative

▪ Wartung und Support
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HISTORIE – DER BLICK ZURÜCK
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UNSER ERSTER 3D-PRINT 
1991
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ERSTE 3D ANWENDUNGEN IM YACHT- UND WOHNMOBILBAU
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TIEFZIEH- UND
LAMINIERFORMEN
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ERSTE 3D ANWENDUNGEN IM YACHT- UND WOHNMOBILBAU
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TIEFZIEH- UND
LAMINIERFORMEN
GUSSFORMEN
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ERSTE 3D ANWENDUNGEN IM YACHT- UND WOHNMOBILBAU
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ERSATZTEILE
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ERSTE 3D ANWENDUNGEN IM YACHT- UND WOHNMOBILBAU
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WANDGESTALTUNG
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ERSTE 3D ANWENDUNGEN IM YACHT- UND WOHNMOBILBAU
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RAUMGESTALTUNG
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ERSTE 3D ANWENDUNGEN IM YACHT- UND WOHNMOBILBAU
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RAUMGESTALTUNG
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ERSTE 3D ANWENDUNGEN IM YACHT- UND WOHNMOBILBAU

12

DESIGNOBJEKTE
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3D ANWENDUNGEN IM YACHT- UND WOHNMOBILBAU
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3D KONSTRUKTION
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3D ANWENDUNGEN IM YACHT- UND WOHNMOBILBAU
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KUNST
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3D ANWENDUNGEN IM YACHT- UND WOHNMOBILBAU

15

HISTORISCHE
REKONSTRUKTIONEN
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WO KOMMEN DIE DATEN HER?
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WO KOMMEN DIE DATEN HER?
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MESSEN
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WO KOMMEN DIE DATEN HER?
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CAD
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WO KOMMEN DIE DATEN HER?
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3D SCAN
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WO KOMMEN DIE DATEN HER?
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3D-SCANS MIT ARTEC LEO
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WO KOMMEN DIE DATEN HER?
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3D SCAN
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WO KOMMEN DIE DATEN HER?
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3D SCAN
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WELCHER SCANNER IST DER RICHTIGE?
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WELCHER SCANNER IST DER RICHTIGE?
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CMM



© Copyright 2023 Antonius Köster GmbH & Co. KG

WELCHER SCANNER IST DER RICHTIGE?
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ROBOT SCAN
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WELCHER MOBILE SCANNER IST DER RICHTIGE?
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AUTARKER
3D SCAN
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WELCHER MOBILE SCANNER IST DER RICHTIGE?
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PC GEBUNDENER
3D SCAN
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WELCHER MOBILE SCANNER IST DER RICHTIGE?
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PHOTOGRAMMETRIE



© Copyright 2023 Antonius Köster GmbH & Co. KG

WELCHER MOBILE SCANNER IST DER RICHTIGE?
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WIE FUNKTIONIERT EIN 3D SCANNER?
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▪ Ein 3D Scanner erfasst Form
▪ Einige 3D Scanner auch Farbe
▪ Wenn sie erkannt werden
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WIE FUNKTIONIERT EIN 3D SCANNER?
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▪ Ein 3D Scanner erfasst Form
▪ Einige 3D Scanner auch Farbe
▪ Wenn sie erkannt werden
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GILT DAS FÜR JEDEN 3D SCANNER?
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▪ Shining Libre
▪ Verfügbar ab November 2024
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GILT DAS FÜR JEDEN 3D SCANNER?
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▪ Shining Libre
▪ Jetson Prozessor
▪ 19 IR Laserlinien
▪ 101 blue Laserlinien
▪ IR LED Structurlicht
▪ 48 MP Farbkamera
▪ Rapid und HD Mode
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WIE FUNKTIONIERT EIN 3D SCANNER?
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WIE FUNKTIONIERT EIN 3D SCANNER?
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WIE WERDEN DIE DATEN VERARBEITET?
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▪ Ein 3D Scanner erfasst Form
▪ Einige 3D Scanner auch Farbe
▪ Wenn sie erkannt werden
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WIE WERDEN DIE DATEN VERARBEITET?

42



© Copyright 2023 Antonius Köster GmbH & Co. KG

SCANNING
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▪ Vorschau
▪ Distanz
▪ Tracking
▪ Pausieren
▪ Fortsetzen
▪ Übertragen
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CLEANING
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▪ Löschen von Unterlage
▪ Löschen von Artefakten
▪ Bereinigen der Scans
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ALIGNMENT
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▪ Positionieren
▪ Ausrichten der Scans
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REGISTRATION UND FUSION

46

▪ Optimierung der Scans
▪ Verschmelzung der Scans
▪ Ergebnis Polygonnetz
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POSTPROCESSING
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▪ Netzvereinfachung
▪ Löcher schliessen
▪ Textur berechnen
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WOZU SOLLEN DIE DATEN VERWENDET WERDEN?
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▪ Qualitätskontrolle
▪ Soll- Ist-Vergleich
▪ Verzug
▪ Verschleiss
▪ Verformung
▪ Wandstärken
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WOZU SOLLEN DIE DATEN VERWENDET WERDEN?
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▪ Reverse-Engineering
▪ Mesh zu CAD
▪ Automatisches Surfacing
▪ Parametrisches Surfacing
▪ Referenz - Unterkonstruktion
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3D Scan            Modelling               Design              Fertigung 
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VOM SCAN ZUM CAD-MODELING?
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VOM SCAN ZUM CAD-MODELING?
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VOM SCAN ZUM CAD-MODELING?
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VOM SCAN ZUM DESIGN?
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• Hybrid Modeling

• Meshes

• Voxel

• SubD

• Nurbs

• Images

• Haptic Interface

• Lattice Structures
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VOM SCAN ZUM DESIGN – ORGANISCHE FORMEN?
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VOM SCAN ZUR FERTIGUNG - SCHNITTMUSTER?
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SCHLUSSFOLGERUNGEN
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• Es gibt nicht die beste Lösung!

• 3D Scanner und 3D Software entwickeln sich ständig weiter

• Neutrale Schnittstellen ermöglichen Zusammenarbeit

• 3D Scannen ist mehr als ein Foto.

• Der Designprozess lässt sich (teil-) automatisieren.

• Blicken Sie über die Tellerrand!

• … lassen Sie sich kompetent beraten!
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VIELEN DANK
Antonius Köster GmbH & Co. KG

Hünenburgstr. 6 I 59872 Meschede

+49 291 13078-900

info@innovative-cad-cam-solutions.com

www.innovative-cad-cam-solutions.com
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